GRAha matematyka '
z angielskim w tle.

Innowacja edukacyjna prowadzona dla
klas 6b i 4b w czasie zaje¢ dodatkowych
1-2 razy w miesiacu.

W czasie zaje€ uczniowie poznajg rozne metody
kodowania oraz aplikacje online. Tworza samodzielnie
escape roomy matematyczne, gry planszowe oraz gry

interaktywne, co rozwija ich kreatywnos¢, twércze
myslenie, i sprzyja samorozwojowi. Poznajg
podstawowe pojecia matematyczne w j. angielskim
i tworzg fiszki. W atrakcyjny sposéb powtarzaja

i utrwalaja materiat omawiany na lekcjach

matematyki. Sami poszukujg i selekcjonuja znalezione
informacje w zasobach zarowno papierowych jak i
internetowych.
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